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MONITOR. 


F'AGE 


MONITORFUNKTIONEN DES EUROCOM 


A C II TUNG 

DEIM BETRIEB MIT ZWEI GETRENNTEN STROMVERSORGUNGEN 
MUEG3EN DIE -5 VOLT Z U E R S T EIN- UND 
Z IJ L. E T Z T AUSGESCHALTET WERDEN, 


FLIER DEN BETRIEB DES EUROCOM - MONITORS MUSS DIE ASCII-- 
TASTATLIR AN DEN PORT B DES PI A 2 UND DIE “ VIC--1 ” - KARTE AN 
DEN PORT A DES PIA 2 ANGESCWLOSSEN WERDEN. 

F I J E R E I N E N E I N W A N D F R E I E N BET R I E B D E R M 0 N I T 0 R - 1 M P U T - R 0 L.I T I N E 
1ST ES NOTWENDIGf DASS DAS STROBE-SIGNAL. VON DER TASTATLIR 
LOGISCH POSITIV UND STATISCH 1ST ? D.RU SOLANGE EINE TASTE 
GEDRUECKT WIRDf MUSS DER TASTATUR-STROBE MIT -f5V S T E H E N. 
DER STROBE WIRD BEI BEIDEN PORTS UEBER BIT 7 ( MOECHSTWERTIGES 
BIT) GEFUEHRT)- N I C H T UEBER DIE C-LEITUNGEN DER PORTS, 


GRUNDSAETZLICHES ZUR PHILOSOPI-IIE DES EUROCOM - MONITORS 


DURCH DAS EINSCHALTEN DES COMPUTERS BZW , DURCH BETAETIGUNG DER 
"RESET "-TASTE ("R" GANZ RECHTS UNTEN IM TASTENFELD DER EUROCOM- 
PLATINE) WIRD EIN HARDWARE-RESET AUSGELOEST UND INSBESONDERE 
DAS INITIALISIERUNGSPROGRAMM DES MONITOR DURCHLAUFEN, BABE I WER 
DEN DIE PERIPHERIEBAUSTEINE NEU INITIALISIERT <ES ERSCHEINT AUF 
DER 7-5EGMENT-ANZEIGE DER BILD3CHIRM WIRD GELOESCHT UND 

DER MONITOR TRITT IN SEINEN GRUNDZUSTAND EINi' DIE 
l-l A U P T K 0 N T R 0 L L S C H I... E I F E 

( HKS ) 4 

DER SPEICI-IER WIRD DURCH DEN HARDWARE-RESET NICHT BEEINFLUSST >- 
WENN MAN EINMAL VON DER RESTAURATION DER BREAKPOINTS UND DEN 
VORBESETZUNGEN IM MONITOR-ARBEITSBEREICH ABSIEHT, 


DER EINTRITT IN DIE HKS WIRD VOM MONITOR GRUNDSAETZLICH 
DURCH DIE AUSGABE VON 

■EUROCOM CONTROL 


AUF DEM BILDSCHIRM ANGEZEIGT, DAS ZEICHEN ">" HAT DIE BEDEUTUNG 
LINES "PROMPTING CHARACTER" (KURZ "PROMPT") UND ZEIGT IMMER ANc 
DASS DER MONITOR SICH IN DER HKS BEFINDET UND AUF DIE 
BETAETIGUNG JIINER FUNKTIONSTASTE WARTET, 
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nC)N]:T0R*2 


IN 


DER HKS GELTEN INGGESAMT /BUGHSTABEN . m 

FUHKT10NSTAS. TE N* ES SIND rilEsV' 


B LI C H - F LI N K T I G N G B E D E U T U N G 

ST ABE NAME 


B BRAN Cl! 

B DEC 

(3 GO 

H HEX 

K KILL 

L LOAD 

M MEM 

P POINT 

R RECORD 

G STEP 

T TABLE 

V VELO 

W WRITEST 

X EXPLAIN 


COMP U T E R E L A T I V E B R A N C H - A D D R E S G 

C 0 N Kf E R T H E X A D E C I M A L T 0 D E C I M A L 

GO TO START OF PROGRAMM 

CONCERT DECIMAL TO HEXADECIMAL 

KILL BREAKPOINTS 

LOAD A FILE FROM AC I A 

MEMORY CHANGE AND CHECK 

SET A BREAKPOINT 

RECORD A FILE VIA AC I A 

START WITH SINGLE STEP MODE 

LIST TABLE OF MEMORY CONTE NT- 

SET VELOCITY (SPEED) OF OUTPUT 

WRITE AND TEST MEMORY 

EXPLAIN CODE OF EUROCOM KEYBOARD 


DIE BETAETIGUNG BELIEBIGER ANDERER T AS TEN DER ASCI I-TASTATUR 
WIRD IN DER HKS IGNORIERT BZW. MIT EINEM FRAGEZEICHEN UND 
A N S C H L I E S S E N D E M P 0 M P T B E A N T W 0 R T E T r D « H . D E R P R 0 Z E S S 0 R B L.. E I B T 
IN DER HKS. 


rHE BETAETIGUNG FINER FUNKTIONSTASTE STARTET STETS 30F0RT 
DAS MIT DER TASTE ANGEWAEHLTE TE I L PROGRAMM DES MONITORS ■■ 

DER DAM IT DIE HKS VERLAESST. DIE MEISTEN FUNKTIONEN FORDERN 
VOM BENUTZER ZUSAETZLICHE INFORMATIONEN » SOGENANNTE 

•PARAMETER" . 

BURCH DIE PARAMETER WIRD FESTGELEGT? WIE DIE FUNKTION IM EIN- 
ZELNEN AUSZUFUEHREN 1ST. BEISPIELSWEISE BENOETIGT DIE "GO"- 
FUNKTION NGCH DIE STARTADRESSE DES BENUTZERPROGRAMMS y DAS 
GESTARTET WERDEN SOLE. 

ES 1ST EINE EIGENTLIEMLICHKEIT DES EUROCOM--MONITORS y DASG BEI 
JEDER FUNKTION DIE L A E N G E JEDEN PARAMETERS EXAKT 
FE5TGELEGT 1ST. (SOLLTE EIN PARAMETER WENIGER STEEL EN A LG VOR 
OESEHEN H A BE Ny SO 1ST ER NACH LINKS MIT NULLEN AUEZUFUELLEN . ) 
WE GEN DIESER REGEL UNO WIRD NIEMALS EIN " EINGABE ••••ENDE " •••ZE ICHEN 
ODER PARAMETER-TRENNZEICHEN BENOETIGTy WIE BEI VI ELEN ANDEREN 
M 0 N I T 0 R - F' R 0 G R A M M E N . 

ES GIBT INSGESAMT 5 VERSCHIEDENE PARAMETERFORMATE t 

1. 2 -BYTE -PARAMETER SIND IMMER 4-STELLIGy 31 E KOMMEN AM 
HAEUFIGSTEN VOR UND BEZEICHNEN ME I ST ADRESSEN. 

2. 1-BYTE-PARAMETER SIND 2-STELLIGy KOMMEN NUR IN DER 

• MEM " -FUNKTION UND BEIM SINGLESTEP/BREAKPOINT-SERVICE 
VOR. 

3. HEADER (FILENAMEN) SIND 6-STELLIGy KOMMEN NUR BEI "LOAD" 
UND ’RECORD" VOR. 

BIESE PARAMETER SIND GRUNDSAETZLICH HEXADEZIMALy D.H. SIE 
BLIERFEN NUR ZIFFERN VON 0 BIS 9 UND DIE BUG H ST A BEN A BIG F 
ENTH ALIEN. 
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riLJi*n.i. i Ljh-. * i i*i c* i”. 


GIFT EG 


Z W E I D E Z I M A L E P A R A M E T E R F 0 i':; M A 7 E J 


4,. SPEED -PARAMETER!' I- STELL.TG . KOMMT MUR IN DER "UELO"- 
FLINKTIOM VOR. 

5, DEZIMAL 5-STELLIG. KOMMT MUR IM DER " HEX " -FUMKT.T DM VOR. 

E I MICE MOMITORFUMKTIONEM S.TMD REPETIEREMD^ D.H, DER MOM I TOR 
WiEDERI-IOLT DIE GAMZE FUNKTION ODER EIMEM TEIL IMMER WIEDER 
VOM GELBSTy OHNE DAS5 DIE FUNKTI0MSTA3TE NEU BETAETIGT WERDEM 
MUGS, EIME RyECKKEHI-i_IN DIE_HKS LAESGT SIGH DAMN ABER JEDERZEIT 
DURCH DIE * RETU^ * - TASf E HERBEIFUEHREN . 

AUBSER DEM FUNKTIOMSTASTEM WERDEM MOCHgftte1^E^^S0J4r:T^^ 

ALB STEUERZEICHEM I M N E R H A L B DER MOMITORFUMKTIOMEM 
VERWEMDET, SIE DIEMEN IM ERSTER LIMIE DER AUG WAHL VON VER- 
2 WE I GUM GEN IN DEN FUNKTIONEMt 


I. RETURN BEWIRKT GTETS DEN ABBRUCH EINER FUNKTION UND DIE 

RUECKKEHR IN DIE HKS. FALLS "RETURN" DIESE WIR- 
KUMG NIGHT HAT» KANN DIE MAGGHIME MUR NOCH MIT 
DER "RESET "-TASTE IN DIE HKS ZURUEGKGEBRAGHT 
WERDEN, 


2, BLANK 


- "LEER "-PARAMETER ("BLANK" 1ST DIE LEERTASTE 
U M D W I R D AUG H M A N G H M A L A L S " S P A G E " B E Z E I G l -l M E T . ) 


3, LINEFEED 


LOGISGH "VORWAERTS’y MIGHT GURSORSTEUERUNG 


4, BACKSPACE 


LOGISGH " R U E C K W A E R T S * y NIG H T G U R G 0 R S T E U E R U M G 


DARUEBER HINAUG WERDEM DIE ZIFFERN VON 0 BIS 9 WAEHREND DER 
"TABLE* UND DER ’ WRITEST " -FUNKTIONEN ZUR GTEUERUMG DER 
AUSGABEGESGHWINDIGKEIT EENUTZT . 


WAEHREND DEG SINGLESTEP/BREAKPOINT-SERVICE DIEMEN AUSSERDEM 
DIE BUCHSTABEN "C"y "S’ UND "G" ZUR REGISTERMODIFIKATIOM 
UND ZUM EIN- UND AUSSCHALTEM DES SOGEM. SINGLESTEP-MODE , 

WAEHREND DER PARAMETEREIMGABE WERDEM UNZULAESSIGE TASTEM 
IGNORIERT. INDEM DER ENTSPRECHENDE CHARACTER ZWAR AUF DEM 
BILDSGHIRM ERSGHEINTy DER CURSOR JEDOCH MIGHT WEITERGEHTy 
SODAGS DER CHARACTER BLINKT, MAM GIBT DAMN EINFACH DEN 
RICHTIGEN CHARACTER EIN, 

AM El MI GEN STELLEN FUEHRT DIE E IMG ABE UMZULAESSIGER CHARACTER 
ABER AUCH SOFORT IN DIE HKS, DAS GILT INGBESONDERE FUER DEN 
SINGLESTEP/BREAKPOINT-SERVICE UND FUER DIE " VELO " -FUMKT I ON , 


DIE ZEIGHEN ZUR GURSORSTEUERUNG WERDEM VON DEM MOMITOR- 
FUNKTIONEM NIGHT ZUR GURSORSTEUERUNG VERWEMDETy SONDERM SIND 
EMTWEDER UMZULAESSIG ODER WERDEM UMFUNKTIOMIERT (SH, OBEN). 

ZLILAESSIGE ZEICHEMy DIE ABER INHALTLICH FALSCH SINDy LASSEN SIGH 
NIGHT OHNE WE I TERES KORRIGIEREN, JE MACH FUNKTION BE STEM T ABER 
GELEGEMHEITy DEN GE5AMTEN PARAMETER NEU EINZUGEBENy SGHLIMM- 
STENFALLS DURCH ABBRUCH UND NEUSTART DER FUNKTION, 
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\l/ \? - \l/ \}r \l/ \l/ y)/ \f/ 
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h; pranch >ii 


niESE FLINKTION BIETET DEM PROGRAMMIERER EINE HI LEE PEI PER 
BERECHNUNG RELATIVER ADRESSENv WIE GIE FUER PIE BRANCH-PEFEHLE 
<F-'ROGRAMMVERZWEIGUiNIGEN) PEIM MCS 6802 PENOETIGT WERDEN. 

NACH PETAETIGLING OON "P" FORDERT DIE FUNKTION ZUNAECHBT MIT 

"FROM" 

EINEN 2-PYTE -PARAMETER ANy NAEMLICH DIE ADRESSEv AUF DER PER 
BRANCMPEFEHL STEHT, NACH EINGAPE DER 4, TEN HEXADEZIMALZIFFER 
ER3CHEINT RECHTS DANEPEN DAS WORT 

"TO" 

JETZT FOLGT WIEDER EIN 2-PYTE-PARAMETER » UND ZWAR DIE 
ADRESSE DES SPRUNGZIELES » 

PER COMPUTER RECHNET IN 2-COMPLEMEMT-ARITHMETIK DEN 
WERT 

BRANCHADRESSE+2 •••• ZIELADRESSE AUSj 

> ALSO GERADE DEN OPERANDEN DES PRANCHBEFEHLS . 

IJEBERSCHREITET DAS RESULTAT DEN PEREICH -:128(DEZ) PIS H27(DEZ)r 
(ENTSPRICHT HEXADEZIMAL 80 PIS 7F)f SO WIRD ERROR 08 ANGEZEIGT» 
WEIL OHNEHIN KEIN PRANCH DIESEN PEREICH UEPERSCHREITEN KANN» 

BAS RESULTAT ERSCHEINT SOFORT NACH EINGAPE DER LETZTEN ZIFFER 
DES ZWEITEN PARAMETERS* DANN FOLGT IN DER NAECHSTEN ZEILE WIEDER 
"FROM" UND DER COMPUTER ERWARTET DIE NAECHSTEN BEIDEN ADRESSEN* 

DIE "BRANCH "-FUNKTION 1ST ALSO REPETIEREND UND KANN JEDER- 
ZEIT DURCH DIE " RETURN " -TASTE VERLASSEN WERDEN, 
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HON IT OF:. 2 


i ■' A l’;j L 6 


t DEC t 

){. jf". ){. 


DIESE FLINKTIDN WANDELT HEXADEZIMALZAHLEN IN DEZIMALZAHLEN 
IJM. GIE ERFORDERT DIE EINGADE EINES 2~BYTE-PARAMETERS DIREKT 
NACH BETAETIGUNG DER TASTE "D'» NAEMLICH DIE UMZUWANDELNDE 
ZAHL . 


SOFORT NACH EINGABE DER 4* TEN STELLE BERECHNET DER COMPUTER 
DIE DEZIMALDARSTELLLING DES EINGEGEBENEN 2-BYTE •PARAMETERS 
AUS* DAS KANN BET GRDSSEN ZAHLEN EINEN MOMENT DAUERN. 


DAS RESULTAT UURD RECHTS NEBEN DIE HEXADE 


I M A L Z A l- l I.. G E S C H R I E B E N ♦ 


DIESE FUNKTION 1ST GENAU WIE DIE BRANCH-FUNKTION REPETIEREND >• 
DER CURSOR GEHT ALSO IN DIE NAECHSTE ZEILE UND ERWARTET DIE 
EINGABE DER NAECHSTEN HEXADEZIMAL-ZAHL f DIE KONUERTIERT WERDEN 
SOLE. FALLS SIE KEINE WEITEREN KONL'ERSIONEN MEHR BENOETIGENj 
KOMMEN SIE MIT DER ’ RETURN " -TASTE IHRER TASTATUR ZURUECK 
IN DIE HKS. 
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GO >!; 


AUS DER HKS HERAUS 5TARTET DIESE FUNKTION DAS DENUTZER- 
PROGRAMM AN EINER ANZUGEBENDEN ADRESSE. 

NACH BETAETIGLING HER TASTE "G’ ERWARTET DER MONITOR JETZT 
EINEN 2-BYTE~PARAMETERy MAEMLICH DIE ST ART ADRESSE DES BE- 
NUTZERPROGRAMMS, 

NACH DEM OIERTEN ZEICHEN STARTET DER PROZESSOR AN DER 
EINGEGEBENEN ADRESSE . 
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F'AGli 


t HEX t 

)}C 7[\ 5|^ ){% ){C)|0{\ 


DIESE FUNKTION DIENT DER UMUANDLUNG FUENFSTELLIGER DEZIMAL2AHL 
IN HEXADEZIHALE DARSTELLUNG . MACH BETAETIGUNG DER TASTE "H" MU 
ALSO EINE FUENF-STELLIGE DEZIMALZAHL EIMGEGEBEN WERDEN, 

HAS ERGEBNIS ERSCHEINT EIiNEN MOMENT SPAETER RECHTS NEBEN DER 
EINGEGEBENEM ZAHL» DAMN GEHT DER CURSOR IN DIE NAECHSTE ZEILE» 
WOMIT DIE NAECHSTE DEZIMALZAHL ANGEFORDERT UlIRD. DIE FUNKTION 
1ST ALSO REPETIEREND» 


CO rn 
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>}; KILL t 


"KILL" ve:ranlabbt die rebtaurierung und loebchung aller break- 
points y DEREN ADREBSEN IM BREAKPOINTSPEICHER STEHENv WENN 3IE 
DORT AL5 NIGHT GELOESCHT (BEFEHLSWORT UNGLEICH 
NULL) MARKIERT SIND (SH, ANI-IANG 4). 

AUS DIESEM GRUNDE 1ST ES NIGHT ERLAUBT.- EINEN BREAKPOINT 
AUF FINE ADRESSE ZU SETZENy DEREN INHALT GLEIGH NULL 1ST. 

DIE FUNKTION HAT K E I N E PARAMETER,. DIE BETAETIGUNG 
DER TASTE "K" LIEFERT NUR DIE MELDUNGJ 

■ALL BREAKPOINTS GLEAR" 

UND FUEHRT DANN BOFORT ZURLIECK IN DIE HKS. 

BEACHTEN SIE BITTEy DABS DIE " KILL " -FUNKTION NIGHT PRUEFTy OB 
DIE SPEICHERZELLENf DIE RESTAURIERT UlERDENy TATSAEGHLIGH DEN 
DREAKPOINTCODE (3F) ENTHALTEN. DARUM 1ST ES IMMER BlNNUOLLy OOR 
DEM EINTRAGEN ODER AENDERN EINES PROGRAMMES DIE " KILL " -FUNKTION 
(ODER "RESET") AUSZULOESENf DAMIT UERMEIDET MAN SPAETERE UNBE- 
ABSIGHTIGTE VERAENDERUNGEN DES EINGEGEBENEN PROGRAMMES. 
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F'AGje; 10 


)|o!<)i;;{;!ijotc 

>;< LOAD * 


DIESE FUNKTION DIENT DEM E.TNLESEN OON CASSETTENEILES y DIE MIT 
DER "RECORD’-FUK'CTION AUFGEZEICHNET WURDEN» 

NACH DEM DRUCK A UP DIE TASTE "L’ ERSCHEINT A UP DEM BILDSCHIRM 
D A S U 0 R T " H E A D E R " y D A MIT W I R D E I N S E C H S S T E L L I G E R H E X A D E Z I M A L E R 
PARAMETER ANGEPORDERTy NAEMLICH DER FILENAME » 

D E R H E A D E R K ANN A U C H D U R C H * B L A N K " U E B E R S f R U N G E N W E R D E N y Ii » l -l » y 
DASS DER NAECHSTE PILE (MIT ODER OHNE HEADER).. DER A UP DER 
CASSETTE ZU PINDEN ISTy GELADEN WERDEN SOLE. 

ACHTUNGJ WENN DIE CASSETTE JETZT NIGHT AUP FINE LUECKE ZWISCHEN 
ZWEI PILES POSITIONIERT WIRDy SONDERN IRGENDWO MITTEN IN EINEM 
PILE STEHTy DANN WIRD - PALLS AUP DIE EINGABE DES HEADERS O'ER- 
ZICHTET WURDE - MANCHMAL SCHOM AB DEM NAECHSTEN " ZEILENANFANG " 

IM PILE GELADEN. DAS KANN ZU RECHT VERWIRRENDEN ERGEBNI5SEN 
PUEHREN. ES WIRD DAHER DRINGEND GERATEN. OOR DEM LADEN DAS BAND 
STETS AUP FINE LUECKE ZWISCHEN ZWEI FILES ZU POSITIONIEREN . SIE 
ERKENNEN DIE LUECKEN AN EINEM GLEICHMAESSIGEN PPEIPTON BEIM AB- 
SPIELEN DES BANDES? DEMGEGENUEBER SIND DIE DATEN AN EINEM ANDAU- 
ERNDEN UND HARTEN 'TRILLERN' ZU ERKENNEN. 


NACH DER LETZTEN STELLE DES HEADERS (BZW. NACH DEM "BLANK") 
ERSCHEINT AUP DEM BILDSCHIRM DER TEXT "MOTOR OFF". DURCH "BLANK" 
KANN JETZT DIE AUTOMAT IS CHE MOTORSTEUERUNG ANGESCHALTET WERDEN. 
"MOTOR OFF" WIRD DANN DURCH "MOTOR ON" ERSETZT. JETZT KANN 
DIE MANUELLE STEUERUNG DES RECORDERS BENUTZT WERDEN y UM DIE 
CASSETTE RICHTIG ZU POSITIONIEREN. BANACH WIRD MIT ERNEUTER 
BETAETIGUNG DER " BLANK " -TASTE DER MOTORSTROM WIEDER ABGESCHAL- 
TET UND ES ERSCHEINT WIEDER "MOTOR OFF". DAS LAESST SICH BE- 
LIEBIG OPT WIEDERHOLEN. ZUM SCHLUSS SOLLTE WIEDER "MOTOR OFF" 
GEGEBEN UND DIE WIEDERGABETASTE DES RECORDERS EINGERASTET WER- 
DEN. DER COMPUTER SCHALTET 5PAETER DIE STEUERUNG PUER DEN MOTOR- 
STROM 5ELBSTAENDIG AN UND AUS. 

DER LADEOORGANG WIRD MIT "LINEFEED" GESTARTET UND AUP DEM 
BILDSCHIRM DURCH "START" ANGEZEIGT. JETZT DUERPEN WEBER AM 
COMPUTER NOCH AM RECORDER MANIPULATIONEN OORGENOMMEN WERDEN y 
UM LESEPEHLER (ERROR 5 UND 7 ) ZU UERMEIDEN. 

WAEHREND DES LADEVORGANGS WIRD JEDE GELADENE 
AUP DEM BILDSCHIRM PROTOKOLLIERT . 

NACH ABSCHLUSS DES LADEVORGANGS SCHALTET DIE 
MOTORSTROM WIEDER AB UND DER PROZESSOR KEHRT 


ZEILE DES PILES 

LADEPUNKTION DEN 
IN DIE HKS ZURUECK. 
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* MEM t 


DIE TASTE "M" STARTET AUS DER HKS HERAUG EIN HILFSPROGRAMM . 

MIT DEM MAN 

-- DEN INHALT JEDER SPEICHER2ELLE DES EUROCOM 1 ZUR 
ANZEIGE BR INGEN KANN 

- JEDE SPEICHERZELLE DES GCHREIBLESESPEICHERS AENDERN 
KANN 

~ BEQUEM FORTLAUFEND PROGRAMME EINTRAGEN UND UEBERPRUEFEN 
KANN , 

NACH BETAETIGUNG DER TASTE "M“ MUSS EIN 2-BYTE- PARAMETER 

EINGEGEBEN UERDENv NAEMLICH DIE ADRESSE DES INTEREGSIERENDEN 

SPEICHERPLATZES. SOFORT NACH EINGABE DER VIERTEN STELLE ER- 

SCHEINT RECHTS NEBEN PER ADRESSE DER INHALT DER BEZEICHNETEN 

SPEICHERZELLE AUF DEM BILDSCHIRM. 

JETZT HABEN SIE A MOEGLICHKEITEN J 

:l. SIE GEBEN EINEN 1 -BYTE-PARAMETER EIN. NACH EINGABE DER 
ZUEITEN STELLE UEBERTRAEGT DER COMPUTER DAS EINGEGEBENE 
BYTE IN DEN 5PEICHERPLATZ i- DESSEN ADRESSE AM ANFANG DER 
ZEILE STEHT, UND SCHALTET ZUM NAECHSTEN SPEICHERPLATZ FORT. 
D.H. ES ERSCHEINT SOFORT AM ANFANG DER NAECHSTEN ZEILE 
DIE NAECHSTHOEHERE ADRESSE UND ■ DER INHALT DIESES NEUEN 
SPEICHERPLATZES. PORT KOENNEN SIE DEN NAECHSTEN 1-BYTE- 
PARAMETER EINGEBEN USUI. 


2. DURCH DIE TASTE ’LINEFEED* SCHALTEN SIE ZUR NAECHSTEN ADRESSE 
FORTy OI-INE DEN ALTEN SPEICHERPLATZ ZU M0DIFI2IEREN . 




DURCH DIE TASTE "BACKSPACE* SCHALTEN SIE NICHT ZUM NAECHSTEN y 
SONDERN ZUM UORHERGEHENDEN SPEICHERPLATZ ZURUECK. 


•4. DURCH DIE TASTE "RETURN* L'ERLASSEN SIE DIE *MEM"-FUNKTION 
UND KEHREN ZUR HKS ZURUECK. 

ES SEI HIER AUSDRUECKLICH DADOR GEWARNTy MIT DER " MEM " -FUNKTION 
AUF ADRESSEN ZUZUGREIFENy DIE IN DEN B EREIC HEN 8Q00-e3FFy9 000- 
93FFyAOOO -A 3FF UN D B0Q0 -B 3FF LIE GEN. fTAN’’ wllERDE DAM IT DIREKT 
ODER UEBER ADRESS-SPIEGELUNGEN AUF *DIE PORTS ZUGREIFEN UND DA- 
DURCH EVENTUELL DEN MONITOR ZUM "AUSSTEIOEN" BRINGEN. DANN HILFT 
NUR NOCH ’RESET". 
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* POINT * 


niESE FLINKTION BEUIRKT HAS SETZEN EINES BREAKPOINTS. 

NACH BROCK AUF DIE TASTE "P* FORDERT DIE FUNKTION DIE EINGABE 
EINES 2-BYTE~PARAMETERSyNAEMLICH DER ADRESSEf AUF DIE DER BREAK- 
POINT GE5ETZT WERDEN SOLL.SOFORT NACH EINGABE DER VIERTEN STEELE 
OEHT DER CURSOR IN DIE NAECH5TE ZEILE. HIER KANN DIE ADRESSE DES 
NAECHSTEN BREAKPOINTS ANGEGEBEN WERDEN y DIE FUNKTION 1ST ALSO 
REPETIEREND UND WIRD MIT "RETURN" UERLASSEN. 

ES 1ST UNZULAESSIG 

- DEN BREAKPOINT AUF EINE ADRESSE ZU SETZEN y DEREN SPEICHER- 
PLATZ EINE NULL ENTHAELT 

- EINEN BREAKPOINT AUF EINE ADRESSE ZU SETZEN y DEREN SPEICHER- 
PLATZ SCHON DEN BREAKPOINTCODE 3F ENTHAE LT . 

- MEHR ALS 15 BREAKPOINTS ZU SETZEN 


DER MONITOR LEGT DIE EINGEGEBENE ADRESSE SOWIE DEN BEFEHLy 
DER AUF DIESER ADRESSE IM PROGRAMM STEHTy IN SEINEM BREAK- 
POINTSPEICHER AB (SH. ANHANG 4). 

DANACH SCHREIBT ER IN DEN DURCH DIE BREAKPOINTADRESSE GEGEBENEN 
SPEICHERPLATZ DEN BEFEHL "SWI" ( SOFTWARE-INTERRUPT y CODE 3F)y 
DER SPAETER BEI DER ABARBEITUNG DES PROGRAMMS DEN SPRUNG IN DEN 
BREAKPOINTSERUICE UERANLASST. 

LAEUFT DER PROZESSOR BEI DER ABARBEITUNG DES BENUTZERPROGRAMMS 
AUF EINEN BREAKPOINT y SO WIRD DAS PROGRAMM UNTERBROCHEN UND DIE 
KONTROLLE AN DEN BREAKPOINTSERUICE DES MONITORS UEBERGEBEN. 

DER BENUTZER KANN DANN DIE CPU-REGISTER KONTROLLIEREN UND 
AENDERNy DAS PROGRAMM FORTSEZEN LASSEN ODER DEN SINGLESTEP-MODE 
(SH. FUNKTION "STEP") EINSCHALTEN. 


BEHANDLUNG UON BREAKPOINTS DURCH DEN EUROCOM - MONITOR 


WENN DER PROZESSOR BEI DER ABARBEITUNG EINES PROGRAMMES AUF DEN 
BEFEHL SWI <=3F) TRIFFTy RETTET ER ZUNAECHST DIE CPU-REGISTER 
(PCyINDEXyACCU Ay ACCU By CONDITION CODE UND STACKPOINTER ) . DANN 
5PRINGT ER NEU AUF DIE ADRESSEy DIE UOM INTERRUPTVEKTOR "SWIU" 
ANGEGEBEN WIRD (SH. ANHANG 4). "SWIU" WIRD BEI JEDEM RESET VOM 
MONITOR MIT DER STARTADRESSE DES BREAKPOINTSERVICE UORBESETZT . 

SOLANGE MAN DEN INHALT VON "SWIV" UNVERAENDERT LAESSTy FUEHRT 
DER BEFEHL SWI STETS IN DEN BREAKPOINTSERVICE y DIE AUSFUEHRUNG 
DES PROGRAMMS 1ST ALSO ZUNAECHST UNTERBROCHEN. HER BREAKPOINT- 
SERVICE STARTET DANN DIE 

•REGISTER-ANZEIGE UND -MODIFIKATIONSROUTINE " (RR)y 
DIE SPAETER IM DETAIL, ERLAEUTERT WIRD. 

DER BREAKPOINT WIRD AUCH UEBER DIE RR WILDER VERLASSENy D.H.y 
ES 1ST DEM BENUTZER MOEGLICHy IN DER RR ZU ENTSCHEIDENy OB UND 
WIE SEIN PROGRAMM FORTGESETZT WERDEN SOLL. 
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ES GILT JEDOCH DIE REGEL » DASG EIN BREAKPOINT NACH EINNALIGER 
DENUTZUNG ’ENTFERNT' WIRIU DIES GESCHIEHT FOLGENDERMASSEN : 

WENN DER PR02ESS0R DEN BREAKPOINTSERVICE VERLAESSTf WIRD ZU- 
NAEGHGT GEPRUEFTy OB DIE ADRESSEr DIE BURGH PC=)|c)t:!«oK <SH. DEN 
FOLGENDEN ABSCHNITT UEBER DIE 'RR') GEGEBEN ISTr IM BREAKPCINT- 
GPEICHER UERZEICHNET 1ST* FALLS PC IN DER RR NIGHT UERAENDERT 
WURDEy 1ST DAS GERADE DIE ADRESSE DES BREAKPOINTS y DER DIE 
IJNTERBRECHUNG AUSGELOEST HAT* 

WENN DIE ADRESSE IM BREAKPOINTSPEICHER UORHANDEN ISTy WIRD DER 
URSPRUENGLICHE INHALT DES BREAKPOINTS.. DER ZUSAMMEN MIT DER 
BREAKPOINTADRESSE IM BREAKPOINTSPEICHER ABGELEGT WAR. WIEDER 
INS PROGRAMM EINGESETZT ( RESTAURATION ) * DANN WIRD AN DIE STELLE 
DES ’URSPRUENGLICHEN INHALTS" IM BREAKPOINTSPEICHER EINE NULL 
EINGETRAGEN (LOESCHUNG) * 

FALLS DIE ADRESSE DES BREAKPOINTS NICHT IM BREAKPOINTSPEICHER 
GEFUNDEN WIR’D. ERFOLGT EINE FEHLERMELDUN^G (SH* ANHANG 1)* 

IJM UNERWUENSCHTE NEBENEFFEKTE ZU VERMEIDEN. SOLLTE MAN - WENN 
MAN DIE BREAKPOINTEIGENSCHAFT DES MONITORS OERWENDEN WILL - FOL- 
GENDE REGELN BEACHTEN; 

- DER BEFEHL SWI <3F) SOLLTE NICHT IM REGULAEREN PROGRAMM VER- 
UENDET WERDENy SONDERN NUR MIT DER POINT-FUNKTION DORT ABGE- 
SETZT WERDEN* MAN ERHAELT SONST EINEN PROGRAMMABBRUCH MIT 
FEHLERMELDUNG ODER - DAS HAENGT OON OERALTETEN INHALTEN DES 
BREAKPOINTSPEICHERS AB - DER BEFEHL SWI WIRD SPAETER DURCH 

0 ERSETZT* 

- MAN SOLLTE AUF JEDEN FALL DARAUF L'ERZICHTEN. DEN PC AN EINEM 
BREAKPOINT ZU OERAENDERN. DA SONST ENTWEDER EIN ABBRUCH MIT 
FEHLERMELDUNG ERFOLGT. ODER DAS PROGRAMM AN DER ADRESSE VER- 
AENDERT WIRD. DIE DURCH DEN NEUEN PC ANGEGEBEN 1ST* 


- DER INTERRUPTVEKTOR "SWIO" (SH* ANHANG 4) DARF NATUERLICH 
NICHT VERAENDERT WERDEN* 


- DEN BREAKPOINTSPEICHER (SH* ANHANG 4) SOLLTE MAN NATUERLICH 
AUCH NICHT OERAENDERN* 

TROTZALLEDEM 1ST EG LETZTLICH RECHT EINFACH UND KLAR. WAS 
FUER EINEN ZUUERLAESSIGEN BREAKPOINTBETRIEB ZU TUN 1ST: 


IN DER HKS HABEN SIE FOLGENDE MOEGLICHKEITEN ZUR MANIPULATION 

uoN breakpoints: 


1* "P" XXXX 
2* "RESET* 


3* "G* XXXX "RETURN" 
•4 * * K " 


SETZE EINEN BREAKPOINT AUF 
ADRESSE XXXX 

ENTFERNE ALLE BREAKPOINTS. DIE 
IM BREAKPOINTSPEICHER ALS NOCH 
AKTIO GEFUEHRT SIND 
ENTFERNE DEN BE I XXXX GESETZTEN 
BREAKPOINT 

IN DER HKS ENTFERNT "KILL" GENAU- 
SO WIE "RESET" ALLE BREAKPOINTS* 


LAEUFT DAS feENUTZERPROGRAMM AUF EINEN BREAKPOINT. SO GEHT DIE 
KONTROLLE AN DIE RR UEBER* WELCHE MOEGLICHKEITEN DORT BESTEHEN. 
1ST IM FOLGENDEN ABSCHNITT BESCHRIEBEN* 
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DIE REGI3TER-AN2EIGE IJND -HODIFIKATIONSROUTINE (RR) 


DIE RR MELDET SIGH MIT 5 


CC-Xc>l‘' A"** SP=>iol'.*Xf 


DABEI BEDEUTEN: 


CC= CONDITION-CODE-REGISTER 
A = ACCUMULATOR A 
B ••= ACCUMULATOR B 
X = INDEXREGISTER 
PC> PROGRAMM-COUNTER 
SP=^ S TACKPO INTER 


BZU* GTEHEN HIER STELLVERTRETEND FUER DIE TAT9AECH - 

LICHEN REGISTERINHALTE, SIE HABEN JET2T 5 MOEGLICHKEITEN . DIE 
DURCH ENTSPRECHENDE TASTEN AUGZUUAEHLEN SINDJ 

:l. ♦ 'C"J DAMIT WIR’D DIE KORREKTUR DER REGISTER ANGEFORDERT . 

DER CURSOR 5PRINGT IN DIE NAECHSTE ZEILE ZUNAECHST UNTER 
•CC='. HIER KOENNEN SIE EINEN 1-BYTE-PARAMETER EINGEBEN. 

DER BEI DER FORTSETZUNG DES BENUTZERPROGRAMMS ALS CONDITION- 
CODE UERUENDET WERDEN SOLL. SIE KOENNEN DIE MODIFIKATION 
DES CC AUCH DURCH EINGABE VON "BLANK" VERMEIDENf DER CURSOR 
SPRINGT DANN SOFORT WE I TER ZUM NAECHSTEN REGISTER. HIER 
HABEN SIE WIEDER DIE MOEGLICHKEIT » DAS REGISTER DURCH EIN- 
GABE EINES PARAMETERS ZU VERAENDERN ODER DURCH "BLANK" ZU 
UEBERSPR INGEN USW. 

BEACHTEN SIE BITTE^ BASS FUER CC» A UND B JEWEILS 1-BYTE- 
PARAMETER ERFORDERLICH SINDr FUER X UND PC 2-BYTE-PARAMETER ? 

UND BASS DER 5TACKKP0INTER NICHT MODIFIZIERT WERDEN KANN. WENN 
ALLE REGISTER DURCHGEGANGEN SIND? GIBT DER COMPUTER NOCHEINMAL 
DIE ZEILE MIT DEN NEUEN REGISTERINHALTEN AUS. DAMIT BEFINDEN 
SIE SICH LOGISCH AN DER GLEICHEN STELLE WIE UOR DER REGISTER- 
MOniFIKATION. SIE KOENNEN WIEDER DIE WAHL ZWISCHEN DEN VERSCHIE- 
DEiNEN MOEGLICHKEITEN TREFFEN. 


2. "S': DAMlf KANN AM BREAKPOINT DER " SINGLESTEP-MODE ' <SSM) 
EINGESCHALTET WERDEN. EINE DETAILLIERTE BESCHREIBUNG DIESER 
BETRIEBSART FINDEN SIE IM ABSCHNITT UEBER DIE " STEP " -FUNKTION <■ 
GLEICHZEITIG MIT DER BETAETIGUNG '.ION "S" WIRD DAS PROGRAMM 

AN DER STELLE FORTGESETZT» DIE DURCH PC=**-t* ANGEGEBEN 1ST. DER 
PROZESSOR KEHRT ABER WEGEN DES SSM SOFORT NACH AUSFUEHRUNG 
EINES PROGRAMMSCHRITTES WIEDER IN DIE RR ZURUECK. 

3. "G": DAMIT SCHALTEN SIE IN JEDEM FALL DEN SSM AB UND VERAN- 
LASSEN GLEICHZEITIG DIE FORTFUEHRUNG DES PROGRAMMS BEI DER 
ADRESSEj die DURCH PC^H!*** ANGEGEBEN 1ST. 

4. "BLANK": DAMIT UERANLASSEN SIE DIE FORTFUEHRUNG IHRES PRO- 
GRAMMES BEI PC:=)fi*>K>!cy JEDOCH OHNE DEN SSM ZU BEEINFLUSSEN ? 

D.H. ER BLEIBT AN j WENN ER AN WAR UND BLEIBT AUS 7 WENN ER 
AUS WAR . 

5. "RETURN" (ODER IRGENDEINE ANDERE TASTE): DADURCH BEWIRKEN 
SIE EINE SOFORTIGE RUECKKEHR IN DIE HKS. 
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BESONDERHEITEN DER RR 


BEI MODIFl'KATION DER CPU--REGISTER 1ST JEDE OERAENDERUNG DES 
INTERRUPT- BITS IM CC (2'"4) 2U VERMEIDEN ! 

UERAENDERUNGEN DES STACKPOINTERS SIND NIGHT MfJEGLICH, 

PROGRAHMTEILEr DIE SELBST INPUT/OUTPUT AIJF ASCI I-TASTATUR 
IJND UIC-1 MACHEN (Z,B, DIE MEISTEN MONITORRC.UJTINEN ) .* SOLLTEN 
NIGHT IM SINGLESTEP-MODE DURCHFAHREN WERDEN, DAS KANN SEHR 
LEICHT ZU "EWIGEN SCHLEIFEN’ FUEhREN. 

KOMMT MAN IM GSM AUF EINEN BREAKPOINT f SO WIRD DAS PROGRAMM 
AN DIESER ADR ESSE DREIMAL HINTEREINANDER ANGEHALTEN. BEIM ERSTEN 
F-1AL HAT DER PROZESSOR NOCH NIGHT ERKANNTv DASS ES SIGH HIER UM 
EINEN BREAKPOINT l-IANDELT!- HIER DUERFEN SIE ALSO NOCH DEN PC 'v'ER- 
AENDERN. DER BREAKPOINT WIRD DANN ABER NIGHT RESTAURIERT, 




ES 1ST OFFENSICHTLICHi- DASS DIE RR FUER DEN BENUTZER EIN IDEALES 
MITTEL ZUR FEHLERSUCHE 1ST. ER KANN DURCH BREAKPOINTS DAS PRO- 
(3RAMM AN BELIEBIGER STELLE ANHALTEN UND ES MIT HILFE DER RR 
KDNTROLLIEREN. DARUEBERHINAUG BIETET DIE RR DIE MOEGLIGHKEIT ? 
DURCH REGISTERMODIFIKATION DEN PROGRAMMLAUF ZU BEEINFLUSSEN ♦ 

ES 1ST EINE GUENSTIGE EIGENSCHAFT DES BREAKPOINT/SINGLESTEP- 
KONZEPTESy DASS MAN AN JEDEM BREAKPOINT IN DEN CSM UND AUS DEM 
SSM JEDERZEIT ZURUEGK IN DEN NORMALBETRIEB SCHALTEN KANN. 

AUF DIESE WEISE KANN MAN DEN ZEITAUFWENDIGEN SSM AUF DIE ER- 
FORDERLICHEN BEREICHE EINSCHRAENKEN UND DIE UNINTERESSANTEN 
BEFEHLSFOLGEN IM NORMALBETRIEB AUSFUEHREN LASSEN. 

ES 1ST DANN NUR NOETIC y AM ANFANG JEDEN BEREIGHESy DEN MAN 
"DURCHSTEPPi?N" UILLy EINEN BREAKPOINT ZU SETZEN. 
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t RECORD i- 


DIESE FUNKTION DIENT DER AUFZE.TCHNUNG EINES SPEICHERBERE.TCWES 
ALJF CASSETTENRECORDER , 


NACH BETAETIGEN DER TASTE "RECORD" ERSCHEINT AUF DEM BILDSCHiFRM 
"AREA". HIER MUESSEN ZWEI 2-BYTE -PARAMETER EINGEGEBEN WERDEN* 
NAEMLICH DTE ERSTE UND DIE LETZTE ADRESSE DES AUFZUZEICHNENDEN 
BPEICHERBEREICHEG. NACH DER VIERTEN STEELE DES ERSTEN PARAMETERS: 
ERSCHEINT SOFORT EIN "-"y NACH DER VIERTEN STEELE DES ZWEITEN 
PARAMETERS ERSCHEINT DAS WORT " HEADER "y WOMIT DIE EINGABE FINER 
S3ECHSSTELEIGEN HEXADEZIMAEZAHL y NAEMLICH DES FIEENAMENSy ANGE- 


FORDERT WIR'D. 


DIE EINGABE DEG HEADERS KANN DURCH "BLANK" UEBERSPRUNGEN WERDEN* 
DER FILE WIRD DANN OHNE HEADER AIJFGEZEICHNET . 

DANACH ERSCHEINT IN JEDEM FALL WIEDER "MOTOR OFF"y GENAU WIE IN 
DER "LOAD" ~FLINKTION. DIE MANIPULATION DER M0T0R5TEUERUNG y DIE 
JETZT MOEGLICH ISTy 1ST SCHON IM ABSCHNITT UEBER DIE "LOAD"- 
FUNKTION BESCHRIEBEN. 


NACHDEM DIE CASSETTE POSITIONIERT UND DER RECORDER AUF AUFNAHME 
(3ESTELLT ISTy BRAUCHT NUR NOCH EINMAL DIE TASTE "LINEFEED" BE- 
TAETIGT ZU WERDEN. DIE AUFZEICHNUNG BEGINNTy WAS DURCH "START" 
ANGEZEIGT WIRD. JEDE AUSGEGEBENE ZEILE WIRD AUF DEM BILD3CHIRM 
PROTOKOLLIERT. 

FLIER EINE FEHLERFREIE AUFZEICHNUNG DARF KEINE TASTE MEHR BETAE- 
TIGT WERDEN y BIG DER EUROCOM IN DIE HKS ZURUECKKEHRT . DABEI WIRD 
DER MOTORSTROM AUTOMATISCH WIEDER ABGESTELLT. 


DA ZU BEGINN JEDER AUFZEICHNUNG 10 SEC DAUERTON ALS INFORMA- 
TIONSFREIER VORSPANN UND AM ENDE 2 SEC DAUERTON ALS NACHSPANN 
GESENDET WERDEN y DUERFTE ES NICHT SCHWERFALLEN y DIE ENTSPRECHEN- 
DEN RASTSCHALTER AM RECORDER ZEITIG GENUG OON HAND ZU BEDIENENy 
FALLS KEIN MOTORSTROMRELAIS VORHANDEN 1ST. 




Elektronik GmbH 


Ncubfunnensuafle 10 
6500 Mair: 


MON I TOR, 2 


Posnach 1B47 I Trainingsunterlagen 

Tei. 061 31 /264 11 I Eurocom 

I’ ' A G E 1 7 


>K STEP U; 


DIE:SE: FUNKTION BEUIRKT den start Eir4ES programmes im 
" SINGLESTEP-MODE' (=•■ SSM) 

(DEUTSCH: EINZELSCHRITTSTEUERUNG) . 


NACH BETAETIGUNG DER TASTE "S" MUSS WIE BEI 'GO' WIEDER EIN 
2--BYTE-PARAMETER EINGEGEBEN WERDENj- NAEMLICH DIE LOGISCHE START- 
ADRESSE DES BENUTZERPROGRAMMS . 

DER RECHNER GEHT DANN NOCH UOR AUSFUEHRUNG DES ERSTEN PROGRAMM- 
BEFEHLS IN DIE REGISTER-ANZEIGE UND -MODIFIKATIONS-ROUTINE (RR), 
DIE RR WURDE SCHON IM ABSCHNITT UEBER DIE FUNKTION "POINT" 
AUSFUEHRLICH BESCHRIEBEN. WICHTIG ISTy DASS DER RECHNER SICH BEI 
DIESER ART UON PROGRAMMSTART UON ANFANG AN IM SINGLESTEP-MODE 
BEFINDET. 


DER SINGLE-STEP-MODE (=SSM) 


IM SSM HAELT DER RECHNER U 0 R DER AUSFUEHRUNG JEDES 
EINZELNEN PROGRAMMBEFEHLS AN UND GEHT IN DIE RR, DORT WIR'D 
DURCI-I "PC=##*!tc" DIE ADRESSE DES BEFEHLSa VOR DESSEN AUS- 
FUEHRUNG GESTOPPT WURDE y ANGEZEIGT, 

SOLANGE DER SSM EINGESCHALTET ISTy WIR'D DER RECHNER DURCH EIN- 
FACHEN DRUCK AUF DIE TASTE 'BLANK* UERANLASSTy DEN NAECHSTEN 
BEFEHL DES BENUTZERPROGRAMMS AUSZUFUEHREN UND DANN SOFORT IN 
DIE RR ZURUECKZUKEHREN, AUF DIESE WEISE KANN EIN PROGRAMM IN 
EINZELSCHRITTEN ' DURCHGESTEPPT “ WERDEN, 

IM PR INZIP WIRKT JETZT JEDER EINZELNE BEFEHL DES BENUTZERPRO- 
GRAMMS WIE EIN BREAKPOINTy AUCH WENN KEINER GE5ETZT WURDE, TAT- 
SAECHLICH BENUTZT DER RECHNER FUER BEN SSM NICHT DEN BEFEHL SWIy 
SONDERN UOM MONITOR SELBST AUSGELOESTE HARDWARE- I NTERRUPTS . 

ES GIBT ZWEI MOEGLICHKEITENy UM IN DEN SSM ZU KOMMEN: 

;l., AUS DER HKS HERAUS MIT 'STEP" UND ADRESSEINGABE 
(SH. OBEN) 

2, MIT 'STEP' 0 H N E ADRESSEINGABE y WENN DER MONITOR SICH 
SCHON IN DER RR BEFINDET <Z,B, DURCH EINEN BREAKPOINT), 

IN DIESEM FALL LAESST DER MONITOR DEN PROZESSOR ZUERST EINEN 
PROGRAMMSCHRITT AUSFUEHRENy BEUOR ER IHN DURCH EINEN INTER- 
RUPT ZURUECKRUFT. 

DAS VERLASSEN DES SSM FINDEN SIE IM ABSCHNITT UEBER DIE 'RR' 
BESCHRIEBEN (FUNKTION 'POINT"), 

BEACHTEN SIE BITTEy DASS DIE INTERRUPTMEKTOREN "NMIU" UND 'IR(3V" 
<SH, ANHANG A) FUER DEN SSM UOM MONITOR AUF BESTIMMTE WERTE VOR- 
BESETZT WORDEN SINDy DIE SIE NICHT UERAENDERN DUERFENy WENN SIE 
DEN SSM BENLITZEN WOLLEN, 
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DIESE RJNKTION STELLT SPEICHERINHALTE TABELLARISCH AUF DEM 
BIL.D3CHIRM BAR. 


NACH BETAETIGUNG DER TASTE ’T' FORDERT DIE FUNKTION MIT "AREA" 
ZWEI 2--BYTE - PARAMETER ANv NAEMLICH DIE ANFANGS- UND DIE END- 
ADRESSE DES AL.ISZUGEBENDEN BEREICHES^ ANALOG WIE IN DER "RECORD"- 
FUNKTION. BANACH BEGINNT SOFORT DIE AUSGABE. 

DIE TABELLIERUNG GEHT SO DOR SICHr BASS JE ZEILE 16 BYTE AUS- 
(3EGEBEN UlERDENr AM ANFANG JEDER ZEILE 5TE1-IT DIE ADRESSE DES 
ERSTEN BYTE DIESER ZEILE. 

DIE AUSGABEGESCHUINDIGKEIT LAESST SICH BURCH DIE ’ VELO " -FUNKTION 
U0REIN3TELLEN UND AUSSERDEM NOCH WAEHREND DER AUSGABE DURCH 
DIE TASTEN "1" BIS "9" BEEINFLU5SEN , AUSSERDEM KANN DIE AUS- 
GABE ANGEHALTEN UERDEN DURCH "0". ( EINZELHEITEN DER GESCHWIN- 
DIGKEITSSTEUERUNG SH. " UELO " -FUNKTION ) . 

DIE AUSGABE KANN JEDERZEIT DURCH "RETURN" ABGEBROCHEN WERDEN? 

DAM IT GEHT DER COMPUTER AUTOMAT I SCH ZURUECK IN DIE HK5. 
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* UELO * 


THESE FUNKT.T0N D.TENT DER STEUERUNG DER AOSGABEGESCHWINTHGKEIT . 
NACH DRUCK AUF DIE TASTE "V FORDERT DIE FUMKTION DURCH ’SPEED’ 
DIE EINGABE EINES EINSTELLIGEN DE2IMALEN PARAMETERS ANe NAEMLICH 
DEN WERT FUER DIE GEWUENSCHTE AOSGABEGESCHWINTHGKEIT. 

DIE AOSGABEGESCHWINTHGKEIT KANN 9 REGULAERE WERTE ANNEHMENy 
DIE DURCH DIE ZAHLEN 1 BIS 9 GEKENNZEICHNET SIND. JEDE ZAHL 
BEDEUTET EINE UERDOPPELUNG DER AOSGABEGESCHWINTHGKEIT GEGEN-- 
UEBER DER NAECHSTNIEDRIGEN r ’1’ BEDEUTET ALSO THE NIEDRIGSTE 
OESCHWINTHGKEITy ’2" 1ST DOPPELT SO SCHNELLr OSW. 

NACH EINGABE DES PARAMETERS KEHRT DER RECHNER DON DER "UELO’-- 
FUNKTION SOFORT IN DIE HKS ZURUECK UND BETREIBT DORT JETZT 
JEGLICHE AUSGABE AUF DEN BILDSCHIRM MIT DER EINGESTELLTEN GE-- 
SCHWINDIGKEIT. 

MAN HUETE 5ICH DAUORy ’O’ ALS AOSGABEGESCHWINTHGKEIT ANZUGEBEN. 
DER RECHNER KEHRT DANN ZONAECHST NICHT IN DIE HKS ZURUECK. 

UENN SIE JETZT ’RETURN’ GEBEN» LAEUFT DER RECHNER DURCHGAENGIG 
MIT SUPERLANGSAMER AUSGABE (2-3 SEC PRO ZEICHEN). 

ES 1ST DANN RECHT UNANGENEHMy DIE GESCHWINDIGKEIT MIT DER 
“VELO’-FUNKTION NEU FEST2ULEGEN* EINFACHER UND SCHNELLEPs- 1ST 
DIE BETAETIGUNG DER ’ RESET ’ -TASTE y WODURCH DIE GESCHWINDIGKEIT 
AUF ’4’ UOREINGESTELLT WIRD. 

UEBRIGEN5 WIRD DIE AOSGABEGESCHWINTHGKEIT AUSSER DURCH RESET 
AUCH DURCH DIE ’LOAD"- UND DIE ’ RECORD ’ -FUNKTION UNAUFGEFORDERT 
AUF ’4" EINGESTELLTy DAS 1ST WEGEN DES BILDSCHIRMPROTOKOLLS 
DIESER FUNKTIONEN UNERLAESSLICH . 

DIE AOSGABEGESCHWINTHGKEIT KANN NOCH AUF EINE ZWEITE METHODE 
UERAENDERT WERDENy UND ZWAR WAEHREND LAUFENDER AUSGABE UON 
"TABLE’ UND ’WRITEST’. 

DIES GESCHIEHT EINFACH DADURCHy DASS MAN WAEHREND DER LAUFENDEN 
AUSGABE DIE ZIFFERNTASTE FUER DIE GEWUENSCHTE AUSGABEGESCHWIN- 
DIGKEIT BETAETIGT. HIER HAT AUCH THE TASTE "0" EINEN SINNJ 
SIE HAELT DIE AUSGABE AN. 

DAS ANHALTENy UERLANGSAMEN UND BESCHLEUNIGEN DER AUSGABE KANN 
BELIEBIG OFT VORGENOMMEN WERDEN. DIE DAMIT ANGEWAEHLTE GESCHWIN- 
DIGKEIT BLEIBT ABER NACH BEENTHGUNG DER AUSGABE ERHALTEN. ES 1ST 
DARUM AUS DEN OBENGENANNTEN GRUENDEN NICHT RATSAMy BE I ANGEHAL- 
TENER AUSGABE (GESCHWINDIGKEIT 0) MIT DER ’ RETURN ’ -TASTE IN DIE 
HKS ZURUECKZUKEHREN. BESSER 1ST ESy KURZ DIE ’1’ ZU DRUECKEN UND 
DANN SOFORT ’RETURN’. AUF THESE WEISE BLEIBT IHNEN THE "SUPER- 
LANGSAME’ AUSGABE ERSPART. GLEICHZEITIG ERHALTEN SIE SICH WEIT- 
(3EHEND DEN BILDSCHIRMINHALT y WAS JA UNTER UMSTAENDEN WUENSCHENS- 
WERT 1ST. 


BEACHTEN SIE BITTEy DASS FUER DIE GESCHWINDIGKEITSAENDERUNG 
WAEHREND DER AUSGABE DIE ENTSPRECHENDE ZIFFERNTASTE EINEN MOMENT 
NIEDERGEHALTEN WERDEN MUSSy EIN KURZES ANTIPPEN WIRD MANCHMAL 
UOM RECHNER VERPASST. 
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t UR I TEST *• 


niESE FUNKTION TESTET DEN SPEICHER AUF SEINE SCHREIB-LESE- 
FAEHIGKEIT 7 OHNE DIE ORIGINALINHALTE DES SPEICHERS ZU VERAEN- 
DERN . 

NACH BETAETIGUNG OON "U* UERDEN MIT "AEREA* ZUEI 2-BYTE-PARA- 
METER ANGEFORDERT 7 NAEMLICH DIE ANFANGS- UND DIE ENDADRE5SE 
DES ZU TESTENDEN BEREICHS. DIE FUNKTION SCHREIBT NUN IN JEDEN 
SPEICHERPLATZ DES ANGESPROCHENEN BEREICHS MEHRERE BITMUSTERf 
LIEST SIE WIEDER ZURUECK UND PRUEFT» OB DAS EINGESCHRIEBENE BYTE 
MIT DEM ZURLIECKGELESENEN UEBEREINSTIMMT ♦ DIES GESCHIEHT NATUER- 
LICH NICHT» OHNE DASS ZUUOR DER SPEICHERINHALT GERETTET WURDE. 

ER WIRD ANSCHLIESSEND AN DEN TEST UIEDER RESTAURIERT. 

SOLLTE SICH EIN UNTERSCHIED ZUISCHEN DEN EINGEGEBENEN UND DEN 
ZURUECKGELESENEN BITMUSTERN ERGEBENe SO GIBT DER COMPUTER DIE 
ADRESSEf DAS RUECKGELESENE BYTE UND DAS ZUM TEST EINGESCHRIEBENE 
BYTE AUF DEN BILDSCHIRM AUS. 

ES 1ST BEI DIESER FUNKTION GENAU WIE BEl "TABLE* MOEGLIChh DIE 
GESCHUINDIGKEIT DER AUSGABE ZU STEUERN (SH. "UELO"). 

A C H T LI N GJ UIE SCHON UNTER *MEM’ BESCHRIEBENf UERMEIDE MAN 
AUCH HIER DIE PORT--BEREICHE ♦ 
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t EXPLAIN t 

>|(>K*5|oi<)(oK!»c;{o|c;f: 


DIESE FUNKTION DIENT ALS HILFEf UM DEN CODE DER TASTATUR 
AUF DER EUROCOM-PLATINE LEICHT AUSLE3EN ZU KOENNEN. 

ALS REAKTION AUF DIE TASTE "X* ERSCHEINT AUF DER 7-SEGMENTAN-- 
2EIGE DES COMPUTERBOARDS DIE REIHEt " ", 

DADURCH UIRD ANGEZEIGTr DASS DIE FUNKTION IM MOMENT DEN MULTI- 
PLEXER BETREIBT UND BEREIT ISTy DEN TASTATURCODE ZU LESEN. 

SOBALD SIE EINE TASTE AUF DEM EUROCOM-BOARD (NATUERLICH NIGHT 
"RESET’) BETAETIGENy ERSCHEINT AUF DEM BILDSCHIRM EINE ZAHLy 
DIE DEM INTERNCODE DES MULTIPLEXERS FUER DIE TASTATUR ENT- 
SPRICHT* 

GLEICHZEITIG ERLISCHT DIE 7-SEGMENT-ANZEIGE UND DER COMPUTER 
KEHRT IN DIE HKS ZURUECK* 
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ANHANG i: FEHLERMELDUNGEN DES EUROCOM - MONITORS 


FEHLERMELDUNGEN HABEN IMMER DIE FORM? 

"ERROR XX "y WOBEI "XX" DIE NR* BES FEHLERS 1ST. 

NACH EINER FEHLERMELDUNG GEHT DER MONITOR WIEDER IN DIE 
HAUPTKONTROLLSCHLEIFE* 


ERROR ERKLAERUNG 


01 VERSUCHy IN DEN SPEICHER ZU SCHREIBENy 1ST MISS- 
LUNGENy ETWA WEIL DIE ADRESSE SICH IN EINEM BEREICI-I 
BEFANDy IN DEN NICHT GESCHRIEBEN WERDEN KANN (ROMy 
BESTIMMTE PORTREGISTER y NICHT BELEGTE ADRESSEN). 
SCHLIMMSTENFALLS 1ST DER RAM SCHADHAFT. 

02 DASSELBE UIE ERROR ly ABER BEIM SETZEN EINES BREAK- 
POINTS* DIESE FEHLERMELDUNG UIRD AUCH BENLJTZTy UM ANZU- 
ZEIGENy BASS DIE ' POINT " -FUNKTION SICH UEIGERTy DEN 
BREAKPOINT ZU SETZEN (WEIL DIE ENTSPRECI-IENDE SPEICHER- 
ZELLE EINE NULL ENTHAELT)* 

03 ES ULIRDE VERSUCHTy MEHR ALS 15 BREAKPOINTS ZU SETZEN* 

04 VERSUCHy EINEN BREAKPOINT AUF EINEN SPEICHERPLATZ ZU 
SETZEN y AUF DEM SCHON DER BEFEHL SWI (3F) STEHTy 

Z*B* WEIL DORT SCHON EIN BREAKPOINT GESETZT UURDEy DER 
NOCH NICHT WIEDER GELOESCHT 1ST* 

05 BEIM LESEN VOM CASSETTENRECORDER WURDE EIN ASCII-CODE 
GEFUNDENy DER KEINEM HEXADEZIMALZEICHEN ENTSPRICHT* 
GRUENDEJ ENTWEDER HANDELT ES SICH UM EINE GRUNDSAETZ- 
LICH FALSCH FORMATIERTE CASSETTE ODER DIE AUFNAHME 
BZW* DIE WIEDERGABE WURDE GE3T0ERT DURCH UNZEIT- 
GEMAESSE TASTENBETAETIGUNG AM RECORDER BZW* AM 
EUROCOM ODER DIE INFORMATION 1ST GESTOERT DURCH 
MAENGEL DES BANDMATERIALS BZW* DES RECORDERS* DIESER 
FEHLER KANN AUCH AUFTRETENy WENN DAS BAND BEI BEGINN 
DES "LOAD"- ODER " RECORD " -UORGANGS NICHT AUF EINE 
LUECKE ZWISCHEN DEN FILES POSITIONIERT WAR* 

06 WIE ERROR ly ABER IN DER " LOAD " -ROUTINE * 

07 PRUEFSUMMENFEHLER (CHECKSUM-ERROR) IN DER "LOAD"- 
FUNKTIONy GRUENDE WIE ERROR 5 

08 UEBERSCHREITUNG DES BRANCHBEREICHS BEI DER B-FUNKTION* 

09 BEIM UERLASSEN DES BREAKPOINT WURDE DIE ADRESSE DES 
BREAKPOINTS NICHT IM BREAKPOINTSPEICHER GEFUNDEN* 
URSACHE 1ST ENTWEDER DIE UERWENDUNG DES BEFEHLS SWI 
IM R|"GULAEREN PROGRAMM ODER DIE UERAENDERUNG DES PC 
WAEHREND DES BREAKPOINTSERUICE * DER BREAKPOINTCODE MUSS 
DANN MIT DER " MEM " -FUNKTI ON ENTFERWT WERDEN* 
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ANHANG 2t CAEJSETTEN- UND FILEFORMAT DEG EUROCOM 


DIE AUFZEICHNUNG AUF CASSETTE ERFOLGT NATUERLICH SERIELLy 
i:uH, DIE 8 BIT EINES BYTE UERDEN NACHEINANDER y BEGINNEND 
MIT BEM HOECHSTWERTIGEN BITy AUFGEZEICHNET ♦ BA SICH AUF 
EINER CASSETTE KEINE GLEICHSPANNUNGEN AUFZEICHNEN LASSEN y 
MUSS DER WERT EINES BITy 0 ODER If DURCH EINE FREOUENZ 
UERSCHLUESSELT WERDEN . 

DIESE METHODE HEISST FREQUENCY-SHIFT-KEYING (FSK). DER 
BEIM EUROCOM 1 VERWENBETE "KANSAS-CITY-STANDARD’ BESAGTy 
DAGS FUER EINE 0 EIN TON VON 1200 HZy FUER EINE 1 EIN 
TON VON 2400 HZ VERWENDET WIRD. 

DER ASYNCHRONE INTERFACE-ADAPTER (ACIA) DES EUROCOM ARBEI- 
TET MIT 300 BAUD (BITS/SEC). UENNy Z.B. DURCH GLEICHLAUF- 
SCHUANKUNGENy DAS TIMING VON ACIA UND RECORDER NICHT 
HUNDERTPR0ZENTI6 UEBEREINSTIMMT y KOENNTE LEICHT EINE 
VERSCHIEBUNG UM 1 BIT AUFTRETENy WAS ZUM VOELLIGEN ZUSAM- 
MENBRUCH EINER VERNUENFTIGEN INFORMATIONSUEBERTRAGUNG 
FUEHREN WUERDEy DESWEGEN WERDEN ANFANG UND ENDE EINES 
JEDEN BYTE MARKIERT! 

JEDEM BYTE WIR’D EIN STARTBIT VORAUSGESCHICKT y DAS IMMER 
0 1ST UND ZWEI STOPBITS NACHGESCHICKTy DIE IMMER 1 SINIU 
DIE STOPBITS DIENEN ALS ZEITLICHE PUFFERZONEy DAS 
"SYNCHR0NISATI0N3SIGNAL* FUER DEN BYTEANFANC 1ST DER 
SPRUNG VOM STOPBIT (-I) ZUM STARTBIT <=0)y AUF DIESE WEISE 
KOENNEN KEEINERE UNTERSCHIEDE IM TIMING y DIE SICH NACH 
EINIGEN BYTE ZUR DESYNCHRONISATION AKKUMULIEREN WUERDENy 
IMMER WIEDER KOMPENSIERT WERDEN ♦ 

SOFTWARESEITIG ARBEITET DER EUROCOM 1 MIT DEM MOTOROLA- 
FORMAT. DABEI WIRD EIN DATENBYTE DURCH ZWEI ASCII-CHARAC- 
TERS DARGESTELLTy DIE DEN BEIDEN HEXADEZIMALEN ZEICHEN 
ENTSPRECHENy MIT DENEN EIN BYTE UEBLICHERWEISE WIEDER- 
GEGEBEN WIRD? Z.B. WIRD EIN BYTEy DAS IN BINAERSCHREIB- 
WEISE DIE FORM "11001010" HAT ( =HEXADEZIMAL "CA’)y AUF 
CASSETTE GESCHRIEBEN DURCH DIE BEIDEN BYTES "01000011" 

UND "01000001" (HEXADEZIMAL 43 UND 41 )y WAS GENAU DEN 
ASCII-CODES FUER DIE BUCHSTABEN "C" UND "A" ENTSPRICHT. 

DIE SCHEINBARE VERSCHWENDUNG y DIE IN DIESEM FORMAT LIEGTy 
WIRD MEHR ALS NUR AUSGEGLICHEN ERSTENS DURCH DIE LEICHTE 
UND SICHERE FESTSTELLBARKEIT VON FEHLERN DER AUFZEICHNUNG 
UND ZWEI TENS DURCH DIE UNIVERSELLE KOMPATIBILITAET » 

MAN KOENNTE ZyB. EINE DERARTIGE AUFZEICHNUNG VOM CASSETTEN- 
RECORDER (NATUERLICH DEMODULIERT) AUF EINEN TELETYPE GEBEN 
UND HAETTE SOFORT EIN VERSTAENDLICHES LISTING DER AUF- 
ZEICHNUNG . 

DER EUROCOM 1 ZEICHNET SEINE PROGRAMME AUF DEM CASSETTEN- 
RECORDER ALS "FILES’ AUFy D»H. SOy DASS ER BEIM WIEDER- 
LESEN DIE ANFAENGE DER PROGRAMME ERKENNEN UND UNTERSCHEI- 
DEN KANNy OHNE DIE GANZE CASSETTE VON VORNE LESEN ZU 
MUE5SEN. ZU DIESEM ZWECK UND ZUR SYNCHRONISATION MIT DEM 
FRSTEN STARTBIT WIR’D JEDER FILE MIT EINEM DAUERTONy DER 
ALSO KEIN SjTARTBIT ENTHAELTy BEGONNEN UND BEENDET. DAMIT 
1ST AUCH GENUG ZEIT FUER DIE MANUELLE BEDIENUNG DES RE- 
CORDERS y WENN DIE AUTOMATISCHE MOTORSTEUERUNG NICHT 
ANGESCHLOSSEN 1ST. 
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D E R A LI F B A U E I N E S E U R 0 C 0 M F I L E ( M 0 T 0 R 0 L A - F 0 R M A T ) 


IM FOLGENDEN BEDEUTET JEDE ZUEISTELLIGE ZAHL 
EBENSO WIE JEBE5 XX EINE ASCI I--CODEZAHL . 


AUSGEGEBENE BEBEUTUNG BEZUEGLICH PROGRAMMy 
ASCI I -CODES TELETYPE UNB LOCHSTREIFEN 


;LO”BAUERTON 

:l.0)«00 

OriyOA 

OOyOOyOOyOO 

53r30 

XXyXXyXX 

XXyXXyXX 

OElyOA 


KEINE WIRKUNG 

UORSPANN AUS TRANSPDRTLOECHERN 
UAGENRUECKLAUF y ZEILENVORSCHUB 
ZEIT FUER WAGENRUECKLAUF 
"S0"y ZEICHEN FUER HEADERBLOCK-ANFANG 
NAME DES FILE IN KLARTEXTy 
INSGESAMT 6 ASCII-ZEICHEN 
WAGENRUECKLAUF y ZEILENL'ORSCHUB 


OOyOOyOOyOO ZEIT FUER WAGENRUECKLAUF y ENDE BES HEABERBLOCKS 


FALLS BEI BER AUFZEICHNUNG BURCH BEN EUROCOM 1 KEINE KEN- 
NUNG ANGEGEBEN WURBEy WIRB KEIN HEABERBLOCK AUFGEZEICHNET ♦ 


53 y 3:1. 
XXf XX 


XXyXXyXXyXX 

XXyXX 

XX y XX 


■Sl"y ZEICHEN FUER ANFANG PROGRAMMZEILE 
■ZEILENLAENGE’=Lf3y WOBEI L BIE ANZAHL 
BER PROGRAMMBYTES IN BIESER ZEILE ISTf 
BIE +3 RUEHREN UON ANFANGSABRESSE UNB 
PRUEFSUMME HER. BIE TATSAECHLICHE LAENGE 
BIESER ZEILE IN ASCII-ZEICHEN BETRAEGT 
ALSO 2)k(L+3). 

ANFANGSABRESSE BIESER ZEILE IM SPEICHER 
:l. .STES PROGRAMMBYTE BIESER ZEILE 
2.TES PROGRAMMBYTE 


USW. 


XXyXX 

XXyXX 

OriyOA 

OOyOOyOOyOO 


L-TES PROGRAMMBYTE BIESER ZEILE 
PRUEFSUMME (CHECKSUM) 
WAGENRUECKLAUF y ZEILENUORSCHUB 
ZEIT FUER WAGENRUECKLAUF 


JETZT WERBEN SOUIELE PROGRAMMZEILEN IN BIESEM FORMAT 
AUSGEGEEEN WIE NOETIC. JEBE ZEILE BEGINNT MIT ■SI" UNB 
ENBET MIT WAGENRUECKLAUF UNB ZEILENOORSCHUB . 


MAN BEACHTEy BASS BER MAXIMALE WERT FUER L = 252 1ST. 
BER EUROCOM 1 OERWENBET IN BER REGEL L=24. BAS KANN 
MAN ABER AENBERN ( SPEICHERPLATZ "LENGTH' y SH. ANHANG 4) 


53y39 ■S9'y ZEICHEN FUER ENBE BES PROGRAMMS 

2" BAUERTON KEINE WIRKUNG 







ElektronikGmbH 


PcmiachteaT I Trainingsunterlagen 

Tel. 061 31 /2M n I Eurocom 


MC)NIT0fi;.2 


■'AGE 26 


ANHANG 4: WICHTIGE ADRESSEN IM MONITOR-ARBEITSBEREICH 


SYMBa 

ADRESSE NAME BEDEUTLJNG 


A7B5 

STACK 

HOECI-ISTE ADRESSE DES STACK 

A7BD 

LENGTH 

ANZAHL PROGRAMMBYTES JE DATENSATZ DER 
■ RECORD "-FUNKTIONf WIR'D BEI "RESET" MIT 
24(DEZ) L'ORBESETZT. 

A7BC 

OUTSU 

SPEICHERPLATZ FUER UMSTEUERUNG DER AUSGABE 
VON VIC-l AUF DEN CASSETTENRECORDER ♦ "OUTSW" 
1ST NORMALERUEISE NULLf D.H. DIE AUSGABE GEHT 
ZUR VIC-l. 

A7BE 

A7BF 

SWIV 

INTERRUPTVEKTOR FUER SWI» WIRD BEI 
•RESET" MIT $FB8F="SWIR" VORBESETZT. 

A7C0 

A7C1 

IRQV 

INTERRUPTVEKTOR FUER IRQ» WIRD WIE 
•NMIV VORBESETZT. 

A7C2 

A7C3 

NMIV 

INTERRUPTVEKTOR FUER NMIf WIRD BEI 
•RESET" MIT $FC76="SSL00P" VORBESETZT. 

A7C5 

A7C6 

SPB 

SPEICHERPLATZ FUER STEUERUNG DER AUSGABE- 
GESCHWINDIGKEIT. 

A7C7 

-A7CE 

BISPL 

ANZEIGEPUFFERf ENTHAELT 7-SEGMENTCODE r DER 
DURCH DIE MONITOR-SUBROUTINE "DISP" AUF 
DIE ANZEIGE GEBRACHT WIRD. DER INHALT VON 
$A7C7 WIRD AUF DEM ANZEIGEELEMENT GANZ 
LINKS DARGESTELLTf DER INHALT VON ifcA7CS 
AUF DEM NAECHSTEN ETC. "DISPL" WIRD AUCH 
VON ANDEREN MONITORFUNKTIONEN ALS HILFS- 
SPEICHER BENUTZT. 

A7CF 

KEY 

HIER LEGT DIE " DISP " -ROUTINE DIE CODEZAHL 
FUER EINE EVTL. GEDRUECKTE TASTE AB. 

A7D3 

-A7FF 


BREAKPOINTSPEICHERf WIRD FOLGENDERMASSEN 
BENUTZT : 


JE DREI AUFEINANBERFOLGENBE SPEICHERPLAETZE BESCHREIBEN 
EINEN BREAKPOINTf Z*B*: 

A7XX PAGEBYTE BER BREAKPQINTADRESSE 

A7XX+1 LOWBYTE DER ADRESSE 

A7XX+2 ORIGINALINHALT DES BREAKPOINTS ( " BEFEHL.SWORT * ) 
FALLS DIESES BYTE GLEICH 0 IST» GILT BER BREAK- 
POINT ALS GELOESCHT* 

BABEI KANN 'xXX' DIE UIERTE D3? B6» B9 j DC» BFf ... 

ETC. ANNEHMEN. 
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ANHANG 5J UICHTIOE ADF^ESSEN IM MONITOR FUER DEN BETRIEB 

VON TASTATUR UND ANZEIGE 


UM DEM ANUENDER UNNOETIGEN PROGRAMMIERAUFWAND ZU ERSPA- 
RENf SIND EINIGE UNTERPROGRAMME DES MONITOR FUER EINGABE 
UND AUSGABE SO GEHALTENf DAS 5 SIE VOM ANWENDER AUFGERUFEN 
UERDEN KOENNEN. BEACHTEN SIE ABER BITTEr DAGS DIE MEISTEN 
UNTERPROGRAMME > FALLS NIGHT AUSDRUECKLICH ERUIAEHNT7 DIE 
CPU-REGISTER VERAENDERN* 


SYMB ♦ 

ADRESSE NAME BEDEUTUNG 


F883 DISP STELLT DEN 7-SEGMENTCODE DES ANZEIGEPUF- 

FERS E I N M A L AUF DER ANZEIGE 
BAR* PRUEFT WAEHRENDDESSEN y OB EINE TASTE 
GEDRUECKT WURDE UND LEGT GEGEBENENFALLS 
DEREN CODE IN "KEY' AB. 

EIN STEHENDES BILD ERHAELT MAN DURCH AUF- 
RUF VON 'DISP* IN EINER SCHLEIFE. 

F8C4 DISPLA DIESES UNTERPROGRAMM LIEST DEN TASTENCODE 

VOM EUROCOMBOARD. UAEHREND •DISPLA* AUF DIE 

EINGABE UARTETf ERSCHEINT * * AUF 

DER 7-SEGMENT-ANZEIGE. BEI RUECKKEHR LIEGT 
DER INTERNCODE IM ACCU A UND IN 'KEY* VOR* 

F8BD DEL DELA Y-UNTERPROGRAMM r ENTHAELT NIGHTS WEITER 

ALS EINE WARTESCHLEIFEy VERAENDERT K E I N 
REGISTER. DER BEFEHL *JSR DEL" (BDF8BD) 
DAUERT GENAU 1558 MASCHINENZYKLEN . 

FD3G DELAYl VIELFACHE DER MIT TiEL* ERZIELBAREN VER- 

ZOEGERUNG ERHAELT MANr INDEM ■ DELAYl" MIT 
DEM ENTSPRECHENDEN FAKTOR IM INDEX AUFGE- 
RUFEN WIRD. 

F9D1 OUTPUT GIBT EINEN CHARAKTERy DESSEN ASCII-CODE IM 

ACCU A STEHTy AUF DEN BILDSCHIRM AUS. 

FA6D OUTSPC GIBT EIN BLANK AUF DEN BILDSCHIRM AUS. 

F914 CRLF GIBT "CARRIAGE RETURN&LINEFEED * AUF DEN 

BILDSCHIRM AUSy D.H. DER CURSOR GEHT AN 
DEN ANFANG DER NAECHSTEN ZEILE. 

F9A7 PRINT GIBT TEXT AUF DEN BILDSCHIRM AUS. DER TEXT 

MUSS ALS 7-BIT-ASCII-CODE IN AUFSTEIGENDEN 
ADRESSEN ABGELEGT SEINy DASS INDEXREGISTER 
MUSS DIE ADRESSE DES ERSTEN ASCII-BYTE ENT- 
HALTEN. DAS LETZTE BYTE DES TEXTES MUSS 
GLEICH 4104 SEIN (CNTRL./D)y ES BEENDET DIE 
' AUSGABE. "PRINT* 1ST BEI AUSGABEGESCHWINDIG- 
KEIT 9 (SH. "VELO"-FUNKTION) ZU SCHNELL FUER 
DIE VIC-l? UIAEHLEN SIE MAXIMAL V=8. 
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